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QUELQUE CHOSE TE TRACA¢SE 7
TU €¢ TRISTE, INQUIET-E OU TU A BEGOIN D'ATDE 7

Parle a un adulte en qui tu as confiance
un parent
un animateur ou une animatrice (un-e chef-e)
toute autre personne avec qui tu te sens en sécurité

Tu peux aussi appeler le numero

M c'est gratuit
& tu peux parler sans donner ton nom
] des personnes sont la pour t'écouter

dispute probléme a I'école ou chez les scout-es peur
moqueries souci dans ta famille ou tout autre chose

En cas d’'urgence médicale, va chercher
de I'aide ou appelle les secours.

i
"* N © Les Scouts ASBL
r ..  Editeur responsable : Benjamin Visée

ﬁi @ RuedeDublin 21 - 1050 Bruxelles - Belgique
Fi -"'TS 02.508.12.00 - lesscouts@lesscouts.be

5¢ édition : juillet 2026
Dépot légal : D/2026/1239/5

ScuTs
www.lesscouts.be LOUVETEAUNR




Table
DEY MATIERE‘

BLENVENUE] &‘SSB ATAY2JANN

UNEFANN
PASSAGE
MA §IZAINE

TEMPS DE LA MUE

CONSETL

MESSAGE AU PEUPLE LIBRE .............cccoovviiiiiiiiiiiieiienennnn. . 19

COURSE DU PRINTEMPS

QUELQUES PERSONNAGES ......ooooveeiiiiiaiiiiaiieeiieeeiieeiiennn . 32
PARLONG MATTRE-MOTE ..., . 35
BADEN-POWELL

TON AMT LE LOUP

HISTOLIRES DE TUNGLE




Ton deuxieme

36 MV APPEIIE oo
JTRADITE e eveeeeeeeseeeeeieeemessm e N A e '
J'haDIte QUSST . vveveeermnirrsremnisiss e N e
Le nom de mon unité :
J'ai ........ans.

Je fais partie de lameute ... e IUNITE e

Je suis dans la sizaine S o




une page TE COMPLETE MON BLASON.X

\A vROV Q‘ D‘ MOI (je dessine, j'écris ou je colle

des images)

Une chose que je n‘aime pas

beaucoup :

* Au Moyen Age,

un blason, c'était
le "drapeau"” des
familles.




Les traditions

de MA MEUTE

ON§ QUL §E DEROULENT DANG TA MEUTE (TU PEUX
UX VIEUR LOUPS) ¢ le chant du rassemblement, une
a meute, le totem des vieux loups, le nom de la meute,

rée au camp, le jeu qu’on fait quand il reste un peu de
se dit bonjour et au revoir...




Comme tu conndis déjd un peu le fonctionnement de la meute, c'est 4 toi daller
d la rencontre des nouveaux louveteaux et nouvelles louvettes pour les accueillir.
Tu en conndis certdins ou certaines des Baladins, de I'école, ou méme de ton

Jai rencontré

Comme luvi/elle, je




Caractéristiques

DE MA §TZALNE

Cette année, ma sizaine est
composée de :

Dans notre sizaine, chaque louveteau ou louvette met un de ses talents au service des autres
louveteaux. On peut par exemple décider tous ensemble d’attribuer un réle a chacun et chacune
dans la sizaine, pendant un an, pour que tout se passe au mieux lors des réunions et du camp.

nes
A PLEIN D'TMAGINATION
€T ADORE RACONTER DES
HISTOTIRES
cette annde, elle sera
wotre conteuse.

RASURE LE§ AUTRES
LOUVETEAUR

PROPOSE DES TDEES

MET TOUTOURY FOLLES DANG LE§ TEUX

UNE BONNE AMBIANCE

A UNE TRE§ BONNE
MEMOIRE

RECONCILLE LE§ LOUPS

§ALT ORGANTSER
QUL §E DISPUTENT

UNE GRANDE CHASSE

CONNATLT LE§ REGLES

$ALT REGOUDRE ’ '
DE (ECURTTE

LE§ ENTGMES

E§T (PORTIVE
ET FAIR-PLAY



Voici une série de petits frucs d essayer pour
ou

1. Fais deviner a un copain ou une copine la signification des dessins ci-dessous.
Pour I'aider, donne-lui des indices et tiens ton Traces de loup a I'envers pour
lire les solutions.

2. Découpe et plastifie les cartes correspondantes aux dessins des pages 60 a 63.

4.

6.
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Voici un tas & EMOTLO N¢.
Essaie de toutes les nommer. Ensuite, un vieux loup te dirg

laguelle tu devras réussir d mimer devant les autres.

: Pour t'aider a préparer ton mime, réfléchis a deux moments pendant lesquels tu as

. ressenti cette émotion. Ca te donnera peut-étre une bonne idée pour le mime !




I UNE ANNEE POUR VIVRE ENGEMBLE

ECRIS OU DEGSINE C(T-DEGEOUS

A & Un moment o0 fu as 43
réussi 4 faire la paix. {84,

29F  Un moment oL fu as mis fin d une
& & W 5. dispute entre des loups.

Un moment ou tu as dit pardon
d un loup.




Activites avec

’

ECRI§ OU DEGSINE
CE QUE TU A§ REALISE
COMME ACTIVITE AVEC TA §IZAINE

LORS DU TEMPS DE LA MUE.
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Activitées avec
p’AUTRES LOUPS

Temps de la mue

s eEns CGIEs GIED GIE GEED GEED GIEED GEIED GEID GEID GEID GEED GIID GIID GII) GIED @ CGIND @ ceEEs $2caas o

ECRIS OU DEGSINE LS

CE DONT VOU§ AVEZ PARLE AVEC LE§ AUTRES
LOUVETEAUR LOR§ PU TEMPS DE LA MUE.



Ma nouvelle - d
OMME BALO9, j'ose prendre
E(Aille la parole au Conseil de Clan.

\ Je me rappelle un moment

ou j'ai pris la parole :

COMME HATHL, j'écoute les " B it ssseeeeeees
autres au Conseil de Clan.
Je me rappelle un moment

.................................................

ou j'ai écouté les autres :

.....................................................

COMME AKELA, je sais décider
et organiser avec les autres

.....................................................

.......................................... pendant |e Conseil de Clan.
Je me rappelle une décision
a laquelle j'ai pris part :

.........................................................

..............................................

Ce gue jai retenu des activités sur le Temps de la mue :

Ce gue j'ai envie de mieux faire pour cette année :

N2




a nuit tombe. Le calme s'installe peu a peu sur la jungle. En ce soir
de pleine lune, Akela réunit la meute autour du Rocher du Conseil.

Chacun écoute avec attention le vieux loup...

— O loups ! Il est grand temps de trouver un nouveau terrain de chasse.

Quelgu’un a-t-il une piste ?

Frere Gris, qui est encore un jeune loup, prend alors la parole :

— Moi, j'ai vu qu’il y avait beaucoup de gibier dans la forét ot chante Ferao !




“u Bagheera, couchée sur une

branche, se redresse:

— Non, c’est trop dangereux ! J'ai vu les
abeilles construire leur essaim dans les

grosses pierres.
Deux petits louveteaux se parlent tout bas :
— Tu as entendu ? dit Willou, Fréere Gris a osé parler devant toute la meute !

— A sa place, jamais je n'aurais osé... Tout le monde s’est retourné vers lui quand il a pris

la parole ! ajoute Loulor.
Le Conseil a repris. Toutes les oreilles se tendent maintenant vers Pere Loup :

— Pourquoi ne pas chasser sur les rives de la Waingunga ? La nourriture y est abondante et
la, au moins, pas d’abeilles pour nous piquer le derriere !

Tous les loups éclatent de rire, puis Akela demande I'avis de la meute :

— Eh bien, si nous sommes tous d’accord, je vous souhaite bonne chasse, a vous tous qui

gardez la Loi.
Le lendemain, des I'aube, la meute se met en route. Mais Loulor et Willou trainent la patte.

— Pfff | Les rives de la Waingunga... Pas trées marrant comme terrain de chasse.

Et si on allait dans la forét de Ferao ?

— Il parait qu’il y a des arbres qu‘on ne voit nulle part ailleurs, avec des cachettes
introuvables ! De toute facon, je ne vois pas pourquoi on serait obligé de suivre les

autres. On n’a méme pas pu donner notre avis au Conseil !

Dans la forét de Ferao, Loulor et Willou courent et jouent
comme des fous. Cette forét est idéale pour les parties

de cache-cache, avec ses vieux troncs creux et ses

lianes multicolores. Soudain, Willou saute au- &%

g v

dessus d'un gros rocher. Le malheureux ! Des

centaines d'abeilles sortent de leur nid en
bourdonnant et commencent a piquer les

deux louveteaux.



Loulor et Willou rejoignent la meute a toute vitesse, en pleurant.

Pendant que Raksha léche leurs piglres pour les soigner, Loulor et Willou
écoutent, tout penauds, Akela, Bagheera et Baloo qui leur font la lecon...

7 . . o s

— Que s’est-il donc passé ? Pourquoi n’étes-vous pas venus avec nous ?
; Les deux jeunes loups baissent la téte :

— On n’aimait pas le lieu de chasse décidé au Conseil... dit Loulor. Si au

moins on avait pu donner notre avis...
Baloo intervient :

— Qu’est-ce que c’est que cette histoire ? Chacun a le droit de

parler au Conseil | Vous n’avez pas osé prendre la parole, c’est
tout | Dommage : votre avis était sans doute intéressant.

D’habitude, quand un loup ne dit

rien au Conseil, ca veut dire qu'il

est d’accord avec la décision



— Qu’est-ce que ¢a change ? continue Willou. L'avis de deux louveteaux
comme nous ne compte pas vraiment | Moi, je suis plus petit que vous tous,

et Loulor, il court moins vite qu’une tortue !
La voix grave de Bagheera se fait entendre :

— Comme vous n’étiez pas la, les autres loups n’ont pas pu attraper les lapins.
Pour rentrer dans leur terrier, la meute avait besoin de votre petite taille, car
la force du clan, c’est le loup !

— Nous n'avons méme pas pu vous protéger et maintenant, vous voila bien
piqués ! ajoute Akela. Bagheera vous avait pourtant prévenus, et vous
savez bien que la force du loup, c’est le clan | Quand la meute prend une
décision, I'avis des jeunes loups est aussi trés important pour qu’on puisse
unir toutes nos forces et ne laisser personne derriére. N'ayez pas peur de
participer aux décisions du clan ! Et la prochaine fois, leur dit-il avec un clin

d'ceil, faites-moi un petit signe si vous n'osez pas parler... Je vous aiderai !

EY toi?
Lors des Conseils, prends-tu la parole pour exprimer ton avis ?

As-fu besoin d'un coup de main d'un vieux loup pour oser parler P
Va le lui demander!

-_—es e o o




TON INGLGNE DU TEMP§ DE LA MUE REPRESENTE BALOO, HATHL €T
AKELA. TL§ ONT LA POUR TE RAPPELER TE§ TROL§ MICSIONG AU
CONGETLL: AppRENDRE A T'EXPRIMER, A ECOUTER ET A DECIDER. |
A TOL DE MARCHER §UR LEURS TRACE§ POUR ALLER UN PEU pLUS LOIN... |

CUR LES TRACE§ DE BALOO, T'APPRENDS A M’EXPRIMER.

- Jose prendre la parole.

- Comme je donne mon propre avis, je commence mes phrases par JE
(sauf si ma sizaine m'a demandé détre son ou sa délégué-e au Consell
de clan).

- Je réfléchis & ce que je vais dire et d la fagon dont je vais le dire (Qune
manidre qui soit respectueuse pour foutes ef tous).

- Je respecte l'avis des autres.

- Jaide les plus jeunes a dire ce quils pensent.

(UR LES TRACES D'HATHI, T'APPREND§ A ECOUTER.

- Jattends que les autres aient fini de parler avant de prendre
la parole.
- Jessaie de comprendre les différents avis qui sont exprimés

au Conseil.

- Gi je ne suis pas du méme avis qu'un autre loup, je le laisse
parler jusgu'au bout et j'essaie de comprendre son point de
vue.

(UR LES TRACES D'AKELA, T’APPREND§ A DECLDER
ET A ORGANISER.

- Je commence d prendre des initiatives.

- Je fais des propositions au Conseil pour aider a la réalisation de nos
projefts.

- Jessaie d'accepter et de respecter la décision du groupe méme
si ce n'est pas la mienne.

- Je fais de mon mieux pour metire en pratique ce qui a été décidé.
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Le baton de parole est un objet un peu spécial : seul celui
ou celle qui I'a en main peut parler, les autres écoutent.
Si tu as quelque chose a dire, tu peux demander le baton
en levant la main. Quand tu I'as, c'est a ton tour de parler.

Ueltour/deltable]

Chacun ou chacune parle & son
tour. Tout le monde doit parler
auv moins une fois.

Chacun ou chacune écrit son prénom
sur un petit papier. On met tous les
petits papiers dans un chapeau.
Chaque loup parle quand son
prénom est tiré au sort.

Chacun recoit un bout de ficelle d'une certaine
longueur. Chacun doit parler a son tour tout en
enroulant la ficelle autour de son index. Quand toute la
ficelle est enroulée, son temps de parole est terminé.

En[duo)

Le premier loup qui parle tient le bout d'une pelote de Par groupe de deux, chacun
laine. Ensuite, il lance la pelote a un autre loup pour lui ou chacune donne son avis d
donner la parole, sans lacher le bout de laine et ainsi de lautre, par exemple concernant
suite. Peu a peu, la toile d'araignée se forme et, quand une décision a prendre au

tous ont parlé une ou plusieurs fois, cela donne une toile Conseil. fAiu Conseil, chague loup

pelote de laine pour le prochain Conseil. le sien).

O d'araignée bien tissée. Il faudra ensuite rebobiner la présente lavis de lautre (et pas



ar une nuit de pleine lune, vers la fin de la saison des pluies, Keshava,

ce qui signifie "le chevelu", prend la parole au Conseil :

— Akela, la chasse a été bonne ces derniers temps, le Clan vit dans la paix
et les louveteaux grandissent bien, mais la lunaison qui s’achéve m’a fait
réfléchir et je reste avec des questions sans réponses... Je voudrais suivre
la Piste aux étoiles jusqu’au prochain Conseil du clan pour éclaircir mes

pensées. Es-tu d’accord pour me laisser quitter la meute ?

— Bien sGr Keshava, répond Akela. Cela fait déja plusieurs saisons que
tu chasses avecle Peuple libre et ta derniere portée est presque
adulte. Je t'accompagnerai jusqu’'a la Waingunga puis
te laisserai continuer seul. A la prochaine pleine lune,

tu reviendras au Rocher du Conseil expliquer a la
meute ce que tu auras découvert. Tu peux partir
sans crainte, nous veillerons sur les tiens.

Ainsi, dés le lendemain soir, Akela et Keshava suivent
la Waingunga jusqu’a un arbre qui fait office de pont, ou

ils se séparent.

— Va Keshava, le Clan t'attend et les étoiles aussi.



Longue et sinueuse, la Piste aux étoiles donne au chercheur les réponses a ses
questions. Elle lui offre chaque jour un repas et une source pour se rafraichir et
chaque nuit un abri paisible pour dormir. Quand la lune a rétréci jusqu’a devenir
un mince filet blanc, Keshava reprend la route pour revenir sur la terre de ses
freres. C'est donc comme convenu qu'il arrive au Conseil alors que le Chacal de la
lune pointe le bout de sa queue sur la Plaine de Seeonee.

— Me voici, Akela, je reviens le cceur léger car j'ai trouvé des réponses a toutes mes .
interrogations.

— Nous t'écoutons, parle sans peur.

— Peuple libre, j'ai un message pour toi, commence le Chevelu. Pendant cette

derniére lune de la mousson, j'ai marché seul et écouté mon coeur parler avec
les étoiles. « La force du clan, c'est le loup », disait mon cceur, « la force du loup,

c'est le clan », répondaient en murmurant les étoiles au firmament. Ce chant

mystérieux me bercait jour et nuit, mais je ne le comprenais pas...
-




Un matin, couché dans la chaude brume qui montait de la jungle, alors que le
premier croissant fondait dans le bleu du ciel et que je pensais & ma taniére et
a ma famille, j'ai compris la Loi et j'ai vu la fagon dont je la vivais. J'apporte a la
meute la vigueur de mes pattes et mes crocs acérés pour la chasse, la sécurité
pour les plus jeunes et la chaleur de mon pelage lorsque souffle la bise. De
méme, le clan m’apporte la compagnie et le réconfort, le renfort pour rabattre le
gibier de la chasse et la sécurité pour les miens. Nous avons choisi de rassembler
nos forces en un clan, mais si un seul loup manque a l'appel, le clan n’est plus

pareil. Oui, Peuple libre, la Loi est vraiment bonne a vivre.

Keshava avait si bien parlé que les étoiles elles-mémes semblaient plus brillantes,

comme pour approuver chaque mot qu'il avait prononcé.

Depuis cette nuit, il arrive régulierement, a la fin de la mousson, que des loups, -
jeunes ou vieux, partent sur la piste du Chevelu chercher eux aussi les mots de

leur Message au peuple libre.

e 3 "
D'apres le @nte écrit par Thierry DENIES, ancien Akela a Athus.

Cette année, fu vas, toi dussi, dire ton Message au peuple libre devant
la meute. Bien sOr, tu ne seras pas fout seule. Les vieux loups et les
louveteaux plus dgés t'aideront & découvrir en quoi fu es un chouette
louvetedu ou une chouette louvette. En échange, le clan fe remerciera
pour les qualités gu'il aime chez toi.



orsque Baloo explique a Mowgli et a ses freres loups que « la force

du clan, c’est le loup, et la force du loup, c’est le clan »,

il leur demande a tous ce qu'est, d'aprées eux,

‘UN CHOUETTE LOUVETEAU OU
UNE CHOUETTE LOUVETTE"

A |"écart du reste du clan, chacun ou chacune
se regarde dans la Waingunga et se rend
compte qu'il est tres différent des autres.

Pourtant, c'est bien tous ensemble qu'ils forment

la meute : chaque loup est unique et apporte ;
ses propres talents. Les loups réfléchissent w Z 1 é ’ xﬂ
longuement et ce n'est qu’a la tombée de la nuit J?éu_‘i"} . 2 é

qu'ils se retrouvent pour faire part de leurs réflexions 1

au Conseil. -

Un chouette loup agit avec sa langue
Pour moi, un chouette loup plutét qu’avec les crocs, ce qui veut dire

est quelqu’un qui met une qu'il parle au lieu de se battre.
bonne ambiance dans le

clan, chante et raconte des
blagues.

Un chouette loup prend

Un chouette loup met ses soin de ses affaires et de
talents au service de la meute celles de la meute.

quand elle en a besoin.

Tu te sens peut-8tre préte d dire & foute la meute ce quiest un chouette louveteau ou une chouette
louvette pour toi. Les louvettes et louveteaux qui ont déja exprimé leur Message au peuple libre ef les
vieux loups sont 1& pour taider d te poser les bonnes guestions et & organiser toutes fes idées.



Pour mot, étre un chouette Lic amp
Lou? (,E‘Ton

ALIDE-TOL DE CE§ QUELQUES PHRASES POUR DEFINTIR TOL-MEME
¢e QuEsT UN CHOUETTE LOUVETEAU OU UNE CHOUETTE LOUVETTE.

Un LOUVETEAU Un LOUVETEAU ATTENTIONN'E, Un LOUVETEAU $PpORTLE, Un LOUVETEAU “BON TOUEURY,
JTOYEUR, de bonne  c’est un louveteau qui... c’est un louveteau qui... c'est un louveteau qui...
humeur, c’est un

louveteau qui...

Un LOUVETEAU “CHOUETTE COPAINY, Un LOUVETEAU ATTENTIF aux autres,
c'est un louveteau qui... c'est un louveteau qui...

Un LOUVETEAU Un LOUVETEAU QUT A DE Un LOUVETEAU MARRANT, c'est un
GENEREUR, C'est L"TMAGINATION, c'est un louveteau qui...
un louveteau qui... louveteau qui...

Un LOUVETEAU QuUT
REND ¢ERVICE, c'est un
louveteau qui...

ET moi,

en quoi suisje un chouetfe louveteau
ou Une chouefte louvette ?




TU TROUVERAS (L-DESSOUS QUELQUES PROPOSITIONS A COMPLETER POUR T'ALDER
A FORMULER TON MESSAGE AU PEUPLE LIBRE. A toi de choisir, avec un vieux loup et ton
parrain louveteau, celle qui conviendra le mieux a la meute et a ce que tu as envie de lui dire.

Y01 : Parce que la force du loup, c'est le
clan, la meute m'aide a étre un peu plus...

(& compléter)

LA MEUTE : Parce que la force du clan, c’est

le loup, nous te remercions d'étre...

(& compléter)

AKELA : Continue a vivre pleinement avec les
autres. Bonne chasse a toi qui gardes la Loi.

TJO1 : Par tout ce que j'ai vécu avec mes freres
loups, j'ai découvert les qualités de la meute.

Ce que je voudrais faire de mon mieux, c'est...

(a compléter)

LA MEUTE : Par tout ce que nous avons déja vécu

avec toi, nous avons découvert tes qualités : ...

(a compléter)

AKELA : Continue a vivre pleinement avec les autres.

Bonne chasse a toi qui gardes la Loi.

(Il s'agit du méme texte que celui de la chanson
Mon message au clan du Rocking Loup)

TO1 : A travers les grandes chasses, LA MEUTE : Cela fait déja

Tous les jeux et les camps,
J'ai vécu avec vous tous

De tres trés bons moments.
J'ai découvert la nature,

La devise et la Loi

Vivre avec les louveteaux,
J'peux dire que c’est comme c¢a !
En ce jour devant vous tous
Avec un grand sourire

Pour moi étre un chouette
louveteau,

Voila c'que ¢a veut dire...

)

deux ans

Que tu es parmi nous.
Cela fait déja deux ans
Que tu es chez les loups.
Tu connais notre devise
C'est loup de notre mieux.
Et tu connais notre Loi
Qu'on applique en ce lieu.

Nous te remercions d'étre...

AKELA : Continue a vivre

pleinement avec les autres.

Bonne chasse a toi qui
gardes la Loi.

JOT : Comme....cccvveeeeea , dont
le Maitre-mot est « .....oocevveeen.... »,
ce qui me tient le plus a coeur, a la
meute et en dehors, c'est...

LA MEUTE : Nous pensons que tu

es un chouette louveteau car...

AKELA : Continue a vivre
pleinement avec les autres. Bonne

chasse a toi qui gardes la Loi.

PSSSSST © RETROUVE TOUS LES
MALTRE-MOTS A LA PAGE 37.
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LE TEXTE QUE TU A¢ LU DEVANT LA MEUTE QU

PHOTO QUT TLLUSTRE CE QUE TU AS pLT OU
AVEZ VECUE TOUS ENGEMBLE.

TU PEUX RECOPLER 1(T

COLLER UN DESSIN, UNE
QUL RAPPELLE LA CEREMONTE QUE VOUS




Le retour

TU PEUX COLLER (T LE TEXTE QUE LA MEUTE T'A ADRESSE
EN REPONSE A TON MESSAGE ET, ST TU A§ ENVIE, DEMANDE
O A CHAQUE LOUVETEAU OU LOUVETTE DE LE SLGNER.



Chant du Message

PO
f“ Avec le Clan des loups
Fidele au Peuple libre
Il suivra notre Loi §OL-PO
Mené par nos vieux.é.uides,
Hurlant de la méme voix. soL

REFRAIN
Nous n’oublierons pas son message "°

------
-------



Un cadeau aux ainé-es qui
QULTTENT LA MEUTE

LA (OUR‘E (] ?RINTEMP‘, c'est le moment ot Mowgli,
devenu adulte, quitte le Clan pour rejoindre le village des hommes.
C'est aussi le moment ou la meute peut dire au revoir aux louveteaux et

louvettes qui passent chez les Eclaireurs.

UN CADEAU

No'te]lci
toutes|leslideesldelcadeaux

auxquelles tu penses. Echange ces idées avec les qutres et dé-

Cidez ensemble du cadeau que vous préparerez qux louvetequs
ef louvettes de 4° année |

Course du Printemps




LE CAMP DES CORNACY

Lorsgue Messua et son mari sont e
P u

chassés par les hommes de leur village, o
ils demandent & Mouwgli quil les fasse | %
escorter dans la jungle, jusgquiau marché de
Kinaniwhara, la ville indienne la plus proche de
leur village. Les villageois y vont régulierement ,q, 7
)

pour vendre leurs récoltes

*%‘ L*\ : et leurs animaux. : -.__i‘ M_AR_(_IIE DE !‘HANi\_M'ﬁAiA
8 )\
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LA CARTE w ersonmnces I DA

LT T Marché de
® DPikki-Tikki-Tavi ® Knaniwhara
@® Darzee @® Duldéo
® Mmowgli @ Le papa de Teddy

o s o Locorin b e
@ Jardin de Rikki @ e camp des cornacs
@® Kkala-Nag ® Grand Toomai
@® Frére Gris @ Petif Toomai
@® Messua ® Pama
® Teddy @ [hnande

® nNag

Regarde bien : tu apercois ici un bout du pied de
Baloo. Tu trouveras le reste de Baloo sur la carte de

jungle du Traces de loup rouge. Tu peux rapprocher les
deux cartes pour en obtenir une grande.




Quelques

PERGONNAGES Hathi

(A COLORTER)

CHASSE POUR TA FAZM ET NON POUR TON PLATSIR, CAR LA
RIVIERE E§T LA POUR Y BOIRE ET NON POUR LA §ALIR.

_ OMBRE DE LA NULT, =
TOUTQURS PRETE A PROTEGER TE§ AMIS.

/

L



Quelques
PERGONNAGES

(A COLORLER)

HATHT EXPLIQUE LA TUNGLE

COEUR BRAVE ET LANGUE COURTOISE TE
MENERONT LOIN DANG LA FUNGLE.

NOU§ SOMMES DU MEME SANG,
TOL ET MOT.

Personnages

Je m’entends tres bien avec tout
le monde et je chante souvent
lorsque je vole. Je suis I'ami de
tous dans la jungle, bien que j'aie
du mal a les aimer vraiment :

je sais que tous finiront dans mon

assiette quand ils seront morts
puisque je suis un charognard. g}



Rikki=TikkizTavi

Un jour, la mangouste gue je suis s'est retrouvée
dans le jardin de Teddy, un petit garcon indien dont la
famille était menacée par un couple de cobras.

Ceux-ci étaient bien plus grands que @
Moi, Mais je n'adi pas pris peur car,
lorsgue je suis en colére, mes yeux 'E i}:; ' _

deviennent fout rouges et je suis &
imbattable avec mon cri : "RPikk- ;f—- s

Tikk~Tikki-Tikki-Tehk." \7)>\
f@ *.
Q ﬂrbfﬂl T~
[
y jl
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Notre peuple de singes N'a ni loi, Ni chef. Nous Nous déplagons en
bande, de branche en branche, et nous sommes plutdt de couleur
grise. Notre passe-temps favori est de nous amuser en chanftant
et en dansant, et surtout en Nous chamaillant sans jamais savoir
POUrguoI. Les aufres animaux savent que nous sommes vantards,
méchants et que nous mentons fout le temps.

FrerelGris

Je suis le fils ainé de Pere Loup et Raksha, et
donc le frere adoptif de Mowgli. Nous avons
beaucoup joué ensemble, ce qui a créé des liens
trés forts entre nous. Jamais je ne I'abandonnerai,
méme quand il retournera chez les hommes. Les
autres loups disent de moi que je suis généreux,

——— responsable, protecteur et discret.



Parlons A5 POUR LES VIEUX LOUPS

Retrouve tous les MATTRE-MOTS dans le cahier
La Chasse aux Maitre-mots ainsi que les histoires
du cahier Jungle a la meute, téléchargeables sur
www.lesscouts.be

Dans la jungle, chaque personnage a son propre Maitre-mot. C'est comme une devise,
une petite phrase qui aide a vivre ensemble et a se rappeler des valeurs importantes.
Grace a Baloo, Mowgli apprend les Maitre-mots et s’en sert pour bien vivre dans la
jungle.

Comme Mowgli, tu vas apprendre ces Maitre-mots gréce aux vieux loups et aux
louveteaux plus agés.

DANG UNE §ITUATION DIFFLICILE, OU (IMPLEMENT DANG TA VIE A LA MEUTE ET EN DEHORS,
SOUVIENG-TOT DE§ MALTRE-MOT( ET DE LEUR TGNIFLICATION.

Personnage Maitre-mot Signification

Chasse pour ta faim et non pour | J'apprends a utiliser ce que la
ton plaisir, car la riviere est la pour | nature offre, sans rien détruire
y boire et non pour la salir. ou gaspiller.

Méme en restant discrets,
soyons présents pour nos
proches.

Ombre de la nuit, toujours préte a
protéger tes amis.

Je vis avec courage et me

Coeur brave et langue courtoise | montre poli avec tout le monde

te méneront loin dans la jungle. pour évoluer favorablement
dans la vie.

A la meute et en dehors, on se

Nous sommes du méme sang toi | respecte et on s’entraide, peu

et moi. importent nos différences et les
apparences.

La curiosité et la débrouillar-

Rikki-Tikki-Tavi Cherche et trouve. dise me permettent d'aller de
I'avant.

Ta trace est ma trace, ton gite est Les louveteaux sont comme
mon gite, ta chasse est ma chasse | des fréres et sceurs entre eux,
et ton dernier combat sera le ils partagent ce qu'ils ont et se
mien. rendent service.

Frére Gris




Chasse aux

Tu peux écrire ou dessiner ici les activités que vous
avez faites lors de la Chasse aux Maitre-mots.
Tu peux aussi coller une photo.




Chasse aux HATHI EXPLIQUE LA TUNGLE

MALITRE-MOTS

Akela Bonne chasse a toi qui gardes la loi.

Bagheera il qui perce la nuit, sans laisser de trace fuit.

Baloo La jungle est grande et le louveteau petit. Il doit apprendre a se taire et a méditer.

Chil Nous sommes du méme sang, toi et moi.

Ferao Pour chanter, il faut aimer ; pour évoluer, il faut persévérer.

Ta trace est ma trace, ton gite est mon gite, ta chasse est ma chasse et ton dernier

Frére-Gris .
combat sera le mien.

Chasse pour ta faim et non pour ton plaisir, car la riviére est la pour y boire et non

Hathi .
pour la salir.

Kaa Coeur brave et langue courtoise te méneront loin dans la jungle.

Kala-Nag La loi veille sur les petits...et les petits peuvent veiller sur les grands.

Kotick Avec le sourire, on peut tout réussir.

Mang Ombre de la nuit, toujours préte a protéger tes amis.

Messua Gentillesse et générosité sont tes alliées.

Petit peuple

Les petits ruisseaux font les grandes riviéres.
des rochers

Petit Toomai | Volonté et curiosité te permettront de découvrir les autres.

Phao Grandis avec la meute pour, un jour, la faire grandir.

Raksha Ma famille fait ma force.

Rama Utilise ta langue et non tes cornes.

Rikki tikki tavi | Cherche et trouve.

Tha Aussi vieux que la jungle, je suis la sagesse et la mémoire de la nature.

Thuu Au-dela des apparences, tu mérites ma confiance.

Won-Tolla Ma patte blessée ne m’empéche pas d’avancer.

Réponds ci-dessous en choisissant deux Maitre-mots qui sont important a tes yeux.

Le Maitre-mot de ......ccccoviviiiiiiiiiiiiiii m'invite a étre plus ........ccoevvvviiiiinnnn.

............................................................................................................................................................
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ROBERT BADEN-DOWELL EST CONNU POUR ETRE L’INVENTEUR DU 7
SCOUTISME. EN §OUVENIR DE LUT, LEG $COUT-E§ PU MONDE ENTIER
PORTENT LEUR FOULARD, AU TRAVALL OU A L'ECOLE, LE 22 FEVRLER, a3
TOUR DE §ON ANNIVERGAIRE. MATS QUL ETATT-TL EXACTEMENT 7
-

Baden-Powell nait le 22 février 1857 a Londres. Il n'aime pas b

beaucoup I'ecole mais préfere le thédtre, les jeux et la vie dans %

la nature. A 19 ans, il rate son entrée 3 l'université | b3 o
d'Oxford et s'engage dans I'armée, ce qui lui permet de ;)
s'embarqguer pour I'Inde, alors colonie anglaise. g'_
: ;

A 55 ans, il se marie avec Olave _‘.-.

Goames avec qui il dura trois Jii?

enfants. CEST ELLE QUL CREERA e

LE MOUVEMENT GUIDE MONDIAL, S

ADRE§SE AUX FLLLES. ",I-’i &

2 I. 4

D

UINJHOMMELPLETN]DE; 9)

Curieux de tout, Baden-Powell aime écrire, ;

dessiner et faire du sport (football, natation, { ,

aviron, polo, cricket...) mais ses activités préférées : *1

sont celles qu'il pratique dans la nature. %

G}
F/ A
v 15
[ e
}



LIINVENTION) DU| SCOUTI(ME

En 1907, Baden-Powell organise un camp sous tente
sur une ile en Angleterre. Il y réunit vingt jeunes
garcons, riches et pauvres, a qui il propose de vivre des
activités sportives ou de plein air et de rendre service
3 la population. LE §COUTISME EST NE EN BELGLQUE,

NOTRE FEDERATION A ETE CREEE EN 1. €T/ LES LOUVETEAUNR ’)

De retour de ce premier camp,
Baden-Powell écrit [claireurs, un
INTERNATIONAL livre dans lequel il résume toutes
k ses idées sur le scoutisme : c'est
un succes immédiat! Les jeunes
de I'®pogue sont emballés par ses

propositions.

Pour permettre
aux enfants
plus jeunes d'en
profiter aussi,
Baden-Pouwell
‘invente" les
Louveteaux.

$ ﬂ. Juste avant sa mort, Baden-Powell q laissé un dernier message aux scout-es
“ml"'—. du monde. Il les encourage & poursvivre leur engagement en ces mots -
by < ESSAYEZ DE QUITTER LA TERRE €N LA (AISSANT UN PEU METLLLEURE

£ QUE vOUS NE L'AVEZ TROUVEE, >>

™ TN P T T e i R, T R Lo S e - g
e AL omE RN me TR R " = L A T

. i Gin T Beat R fois, el e, ; -
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Baden-Powell
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COMME 1L VIT EN CLAN, LE LOUP A BESOIN DE COMMUNTQUER AVEC ¢E§ SEMBLABLES PAR LA
VOIX, MAT§ §URTOUT PAR DE§ MIMIQUES, DE§ ATTITUDES ET DE§ ODEURS.

——

_— e y -

— - pu —
Le loup est souvent considéré comme I'un des animaux les plus expressifs qui soient.
Pour se faire comprendre, il ufilise des expressions (aussi appelées mimigues)
semblables d celles des étres humains.

S'il veut paraitre menacant, le loup S'il est joyeux, le loup dresse

ouvre grands les vyeux, fronce le _
. ’ les oreilles, ouvre la gueule

museau et le front, dresse les oreilles ot laisse pendre sa langue.

et montre les dents. ‘

Le chef du clan utilise souventle “regard fixe” pour

se faire respecter des autres loups de la meute: .- .-
S'il a peur ou s'il est

il lui suffit de regarder un autre .

inquiet, le loup couche ses

oreilles, plisse les yeux et
e
dissimule ses dents.
e

loup droit dans les yeux sans
bouger pour que celui-ci

recule et s’en retourne.

[\ LE LOUp UTLLIE AUSST §A QUEUE POUR EXPRIMER §E§ INTENTLONS :

II'a la gueve tombante ? £‘5
Tout va bien, rien

II'a la queve redressée ?
Il cherche a s'imposer en

E’ !;l impressionnant son adversaire.

= - by

a signaler.

e e

1l tient sa queve
11 tient sa queve queve entre

e ses pattes ?
a I'norizontale P

) ) Soit il se soumet au loup qui
Il se prépare 3 attaquer. S
est en face de Iui, soit il a peur.




Do et

L'odorat du loup est &0 fois plus développé que celui de

I'nomme. Comme le chien, le loup urine sur des souches,

des branches ou des rochers aux abords de son

territoire, pour signifier aux autres meutes oL en sont

les fronfidres. i les loups ne s'avenfurent généralement

pas chez leurs voisins, les rares intrus sont tolérés par le clan

qui leur accorde un droit de passage, Vvoire de chasse. L'étendue d'un territoire

peut 8tre de 50 & 1500 kilometres carrés. selon la faille du clan et 'abondance
de nourriture. Elle peut donc varier au cours du femps.

I

L P AN
Comme les humains, chaque loup a un timbre de voix bien a lui
- qui permet a sa meute de le reconnaitre. Il I'utilise pour exprimer
e des sentiments, en jappant pour rassurer ses petits, en grondant
quand il est en colere, quand il partage une proie avec les autres
loups, en aboyant pour donner |'alerte... Comme toi qui parles,
——r-r——r— pleures, cries ou chantes pour t'exprimer, en quelque sorte !

a
JaP e o Y T,

Les hurlements de loups fascinent les hommes depuis la
nuit des femps. Pourtant, pour le loup qui hurle, il ne
s'agit pas de faire peur, car le hurlement a bien d'autres
fonctions. Il peut servir

- d se repérer quand on est perdu : le loup hurle et le reste
de sa meute lui répond (parfois jusgu'd 15 km de distance) ;

- d défendre la meute en prévenant les clans voisins qu'on est 1d ;

- d encourdger le clan avant la chasse...

Les spécialistes considerent dailleurs quil s'agit plutdt dun chant gque dun cri,

puisgue le but premier du hurlement est de renforcer la conésion du clan en chantant @

tous ensemble... Un peu comme un hymine national ou le chant du rassemblement |
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£ T POUR LES VIEUX LOUPS

A Cette histoire est un résumé de I'histoire La chasse de
"T’f‘ Kaa. Tu trouveras |'histoire compléte dans le cahier Jungle

q-}_&_ ' ala meute, téléchargeable sur www.lesscouts.be.

L
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ar un beau matin, Baloo explique a Mowgli qui sont
les Bandar-Log, ce peuple de singes menteurs et sans
loi. Le vieil ours ainsi que Bagheera mettent en garde
Mowgli et lui conseillent d'étre sur ses gardes face a ces

primates. Mais Mowgli n"écoute que d'une oreille distraite...

Le soir venu, les trois amis s’endorment au creux d'un arbre.
Les Bandar-Log en profitent pour s'approcher sans bruit et
enlever Mowgli. En effet, pour que leur peuple
soit reconnu par les autres animaux de la
jungle, ils ont besoin d'un chef. En plus,
ils pensent que le petit
d'Homme peut

leur apprendre a

construire des cabanes.

Trimbalé de branche en branche
par les singes, Mowgli n’est pas
rassuré. Heureusement, il apercoit
Chil en train de voler
au-dessus de lui.

Le petit d'Homme lui

crie le Maitre-mot des oiseaux,

que Baloo vient justement de lui

apprendre : « Nous sommes du méme sang

toi et moi. Reléve ma trace et préviens Baloo

< :r ) et Bagheera!».



Pendant ce temps, les singes se dirigent vers les Grottes
Froides, une vieille cité hindoue en ruines. En chemin,
Mowgli se rend compte que tout ce qu’a dit Baloo sur les
Bandar-Log est vrai.

— Ces singes vivent comme bon leur semble,

sans aucune organisation, sans loi ni chef. Et ils m’ont

méme déja proposé d’étre leur chef, mais ils I'ont aussitot
oublié ! lls commencent quelque chose mais ne |'achévent jamais. lls se disputent

sans cesse. Finalement, ce n’est vraiment pas gai de jouer avec eux !

Avertis par Chil, Baloo et Bagheera décident d'aller chercher le seul ( @

ennemi des singes : Kaa le python. Les singes ont le serpent en
horreur. lls savent, par leurs ancétres, que regarder Kaa dans les

yeux est synonyme de mort, et qu'aucun singe iz
n’est jamais sorti vivant de son étreinte.
Arrivés aux Grottes Froides, c'est la
bataille. Les amis de Mowgli tentent
de le délivrer mais le combat est
difficile car les Bandar-Log sont
nombreux. Heureusement, Kaa
entame une danse qui hypnotise
tous les singes et permet aux amis de

Mowgli de les vaincre enfin.

Comme le prévoit la Loi, Mowgli remercie tres poliment Kaa pour son aide. Kaa lui
répond :

— Ceeur brave et langue courtoise te conduiront loin dans la jungle, Petit. Je ne vois pas
assez clair pour te distinguer des Bandar-Log, mais je pourrai toujours te reconnaitre
a ton courage et a ta politesse.
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Cette histoire est un résumé de I'histoire Les fréres de
Mowgli. Tu trouveras |'histoire compléte dans le cahier
Jungle a la meute, téléchargeable sur www.lesscouts.be.
—

L

ix ans ont passé, Mowgli a bien grandi dans la jungle. Cependant, a mesure qu'Akela
prend de I'dge et perd de sa force, Shere-Khan en profite pour se lier d’amitié avec des

jeunes loups du Clan. Il a pris pour habitude de les flatter dans le but de les influencer.

Bagheera a compris qu‘un probleme va bientot se poser. Elle en parle
a Mowgli :

— Akela vieillit. Les loups qui t'ont accueilli dans le Clan sont vieux ou morts et les jeunes
loups sont influencés par Shere-Khan.

—J'ai confiance en mon clan, rétorque Mowgli. Tous les loups sont
mes fréres et je respecte la Loi comme eux. Pourquoi d’autres loups
voudraient-ils nous faire du mal a Akela et a moi ?

— Je vais te confier quelque chose, répond Bagheera. Je suis née en

captivité chez les hommes. Regarde la marque du collier sur mon cou,

petit d’'Homme. Un jour, j'ai compris que ma place n'était pas parmi eux.

Je me suis donc enfuie. Et je pense qu’un jour, toi aussi tu retourneras parmi les
tiens.

— C’est pour cela que les autres ont
peur de toi, parce que tu es un
homme. Méme si tu les as aidés a

maintes reprises. Fais attention :
Akela se fait vieux et, dés qu'il
manquera sa proie, le Clan
se liguera contre vous deux,
prévient Bagheera.




— Il faut que tu ailles chercher la Fleur Rouge, toi qui ne crains pas le feu, continue Bagheera.
Ainsi, tu auras un allié plus fort que Baloo et moi le moment venu. Les animaux la craignent

car elle peut les tuer.

La panthére a a peine terminé sa phrase qu’on entend dans la jungle le bruit d'un sambar *
traqué. Les jeunes loups veulent mettre Akela a I'épreuve. Il saute mais rate sa proie parce
que les jeunes loups I'ont fait fuir, sur ordre de Shere-Khan. Mowgli entend la méachoire de
son ami heurter le sol et se dit :

— Bagheera disait donc vrai ! lls veulent ma mort et celle d’Akela !

N'ayant pas d'autre choix, le lendemain matin, Mowgli raméne la Fleur Rouge du village

des hommes. Bagheera vient a sa rencontre et lui annonce:

— Akela aurait dG mourir cette nuit, mais le Clan voulait ta mort également. lls attendent
donc ton retour au Rocher du Conseil avant d’agir.

Armé de la Fleur Rouge, Mowgli se met en route pour le

Rocher du Conseil. A son arrivée, il trouve Akela couché a
co6té du rocher. Cela ne peut signifier qu’une seule chose : il

a laissé sa place de chef de clan a un autre loup.

loup qui a manqué sa proie est un loup mort, déclare
Shere-Khan.

) Mowgli prend la parole et s'adresse a tout le Clan :

/

V)

—La Loi dit que les loups doivent affronter le loup qui a manqué sa proie, mais vous

n’osez cependant pas affronter Akela. Vous étes des laches !

douze saisons, ai mené le Clan de maniere a ce qu’aucun loup ne

: — Vous m’avez tendu un piege, renchérit Akela, a moi qui, pendant

soit blessé ni capturé.
Shere-Khan s’explique alors :

— Le petit d’"Homme n’a pas sa place
dans la jungle. S'il retourne un
jour chez les siens, il enverra des
hommes nous chasser. Il faut donc

le tuer.

* Le sambar est un cousin indien du cerf. @

r.
f
1




Mowgli se souvient du Maitre-mot de Bagheera, qui se révele étre de bon conseil a ce
moment précis: « ceil qui perce la nuit, sans laisser de traces fuit ». Le petit d’'Homme
observe tout autour de lui, comme Bagheera le fait si souvent. Il se rend alors compte que
les louveteaux sont sous |'emprise totale de Shere-Khan, et que seule la justice pourra

donner raison a Akela.
Bagheera et Akela prennent la défense de Mowgli :

— Le petit d’'Homme n’a enfreint aucune Loi. Il a aidé le Clan pendant les chasses et un
taureau a été offert pour acheter son appartenance, dit Bagheera.

— Je veux bien mourir sans me défendre, mais a la seule condition que Mowgli puisse

rejoindre le village des hommes, dit Akela, qui donnerait sa vie pour son ami.
Mowgli se retourne vers le Clan et dit :

— Puisque vous n’arrétez pas de m’appeler “THomme”, a présent je vous appellerai “Sag”,
ce qui signifie chiens et non plus fréres. Et il y a une chose que les chiens craignent par-

dessus tout, c’est la Fleur Rouge !

Le petit d’'Homme brandit alors son flambeau, montrant au Clan et au tigre boiteux qu'il
est prét a se battre. Devant la flamme tant redoutée, les loups hésitent a se lancer dans
la bataille. Aprés mire réflexion, le Conseil prononce son jugement : Akela sera épargné,

mais Mowgli doit quitter le Clan pour rejoindre le village des hommes.
Avant de partir, Mowgli adresse ces derniers mots a Shere-Khan :

— Tu avais juré de me tuer au Conseil, alors que je ne t'ai rien fait | Tu ne mérites pas mon

respect. Je te traite donc comme un chien. Si tu bouges d’'un seul poil, je t'enflamme.

Shere-Khan qui ne prend pas au sérieux les

intimidations de Mowgli, s'avance vers lui, ég?
menacant. Le petit d’'Homme s’empare
alors de la Fleur Rouge et lui roussit les
moustaches. Shere-Khan s’enfuit en

rugissant de rage.

Q" 4



Mowgli se retourne une derniere fois vers le Clan et déclare: \
—Je jure que lorsque je reviendrai au Rocher du Conseil,

je serai vétu de la peau de Shere-Khan, comme un homme !

Apeurés par le feu, les loups s’enfuient en hurlant.
Tres vite, il ne reste plus qu'Akela, Bagheera ainsi que
les amis fideles de Mowgli. Celui-ci a le coeur gros et commence

a pleurer.

— Maintenant, tu es un homme, et non plus un petit d’'Homme,

dit gravement Bagheera.

Sur ces paroles, Mowgli sait qu'il doit partir. Il salue une
derniere fois sa mére et ses fréres et part rejoindre le village
des hommes. Aujourd’hui, il a appris une chose importante
grace au Maitre-mot de Bagheera : ce qui compte, c'est de
bien observer ce qui se passe autour de soi et faire de son
mieux pour que la justice régne toujours aupres de ceux qu‘on

aime.




Meéli-mélo |
D’'ACTIVITES

REALISE UN FANION DE §IZAINE

Avec ta sizaine, fabrique un fanion (= un petit drapeau) qui vous représente et permet de vous
identifier facilement. Vous pourrez par exemple le placer a I'entrée de votre coin de sizaine
quand vous étes en Conseil, pour que tout le monde sache qu'il ne faut pas vous déranger,

ou a I'entrée de votre camp pendant les jeux.

Il TE FAUT ® Y4 (L d'eau
® 200 G de poudre d'amandes ®1 A 2 GOUTTES d'essence
® 200 G de sucre glace d'amandes ameres

- Mélange |la poudre d'amandes et |e sucre glace dans un
grand plat en cassant les grumeaux avec une fourchette.
Tu peux aussi utiliser un tamis si tu en as un.

~ Ajoute |'eau et les gouttes d’essence d’amandes ameres.
- Malaxe bien le tout et laisse reposer quelques heures.

© Si tu le souhaites, tu peux ajouter quelques gouttes du
colorant alimentaire de ton choix. Maintenant, a toi de
modeler tout ce que tu voudras !

Tu peux aussi te contenter

de former des petites

billes dans tes mains

que
tU roulergs ensuite dans

de la poudye de cacapo.




CU .ls .ln e La nature est pleine de saveurs. Pourguoi ne pas en profiter pour les
gouter avec toute la meute P

A“VAGE Prét d enfiler fes bottes pour la cueillette et ton tablier pour cuisiner ?
. C'est parti |

LAYSOUPEFAURYORTLES

Il TE FAUT © Avec tes gants, retire
® 4 QU 5 GROSSES POLGNEES les tiges des orties

d'orties (n'oublie pas de pour ne garder que les
mettre des gants!)

feuilles, que tu laveras

@ 1ognon soigneusement.

® 1grosse pomme de terre Dans une grande casserole, fais revenir 'ognon haché et la pomme de
© 30 g de beurre terre coupée en petits cubes dans le beurre chaud pendant 10 minutes.
®2CA §OUPE de creme fraiche Ensuite, ajoute |'eau et les feuilles d'ortie, sale et poivre puis porte le
® 2L deau tout a ébullition et laisse cuire 30 minutes.

® du §EL et du POIVRE Mixe la soupe et ajoute la creme au moment de servir.

BON APPETIT !

® 1 trés grosse 3 la base de la fleur,
brassée de fleurs sans prendre la queue.
de pissenlits que ® Environ 1,5 KG de

tu couperas sucre gélifiant.

1L TE FAUT © |

Rince les fleurs de pissenlits, mets-les dans une grande casserole et couvre-les d'eau froide (pas
trop : les fleurs ne doivent pas flotter). Porte lentement le tout a ébullition puis, dés que I'eau
frémit, éteins le feu, mets un couvercle sur la casserole et laisse-la reposer toute la nuit.

Le lendemain, sépare les fleurs du jus de la casserole a |'aide d'une passoire. Pour récupérer un
maximum de jus, mets les fleurs dans un essuie de vaisselle que tu presses bien au-dessus de la
casserole. Jette ensuite les fleurs, tu n’en as plus besoin.

Ajoute, pour chaque litre de liquide, 1 kg de sucre gélifiant. A nouveau, porte lentement .
a ébullition puis, quand I'eau bout, laisse cuire deux minutes.

Sors une assiette du frigo et déposes-y une cuillerée de confiture: si elle coule, elle a
encore besoin de cuire un peu. Si elle tient, c’est prét. Verse la confiture dans des pots en
verre et retourne-les sur le couvercle.
C'est tres chaud, laisse bien refroidir avant de déguster sur ta tartine, — -‘\ \ .

k":‘ - m g

dans du yaourt ou sur une glace...



Attention '
PLANTES TOXTQUE .

Leg PRES ET LES CHEMINS

DE NO§ REGLONS SONT AUGST
PARGEMES PE PLANTES MOTNS
(YMPATHLQUES.. APPRENDS A

BLEN LES RECONNALTRE vouk'
NE PAS PRENDRE DE RISQUES !

/ﬁ

LA BERCE DU CAUCASE

Ne touche pas cette
plante  géante  qui
peut atteindre jusqu’a
4 metres de haut. Elle
contient des substances

chimiques qui réagissent au contact du soleil et LA DIGITALE POURPRE

BERCE DU CAUCASE

peuvent provoquer des brllures d’autant plus ET LA (1GUE

graves qu’on ne sent pas la douleur directement : Toutes les parties de ces deux plantes
elle napparait que plusieurs heures plus tard. sont toxiques, alors, méme si elles sont
Si ta peau entre en contact avec la séve de cette jolies, mieux vaut ne pas les toucher.
plante, lave-toi soigneusement avec de |'eau et Si tu en touches ou en cueilles une, ne
du savon et évite de t'exposer au soleil pendant mets pas tes doigts dans la bouche et
quelques jours. ne te frotte pas les yeux avant de t'étre

soigneusement lavé les mains avec de

@ I'eau et du savon.



Souventrs PE RETOUR D'UNE REUNTON LOUVETEAUR DANS LES BO1S,

DE fOR?T TU PEUR RAMENER UN TA§ DE PETLT§ TREGORS :

LA FORET TE PONNE LE MATERLEL, VOLCL QUELQUES TDEES

POUR L'UTTLISER ! pAS BESOIN

P’ARRACHER QUOT QUE CE §OTT,

Réalise un CADRE-ALPHABET en découpant W LU Y A DETA BIEN A§§EZ DE

les lettres dans des feuilles mortes ou en O (HOSES A RAMASSER PAR TERRE...
2ssemblant de petites brindilles que tu colleras
avec de la colle forte sur un grand papier blanc.

Compose ton propre HERBLER. C'est un cahier dans leguel tu recueilleras
toutes sortes de feuilles différentes. Pour les conserver bien d plat avant de

les coller dans fon cahier, fais-les sécher entre deux feuilles de papier journal,
~ sous une bonne pile de livres. Ensuite, fu peux te renseigner
pour découvrir comment s'appellent les arbres dont elles

proviennent.

& = s

A l'aide de coquilles de noix entiéres, tu peux aussi
fabriquer des TNGECTES GEANTS : un petit coup de peinture
rouge, quelques points noirs, une paire d'yeux... Voila
une coccinelle ! Des rayures jaunes et noires, une paire
d'ailes en fil de fer... Voila une abeille !

Peut-Efre quras-tu qussi envie de réaliser un mobile de souvenirs
d accrocher au plafond ? Qu une armée de petits personnages ?

ATOLDE TOUER! w» ' 4 G



Traces dq
MES REUNTONS

Septembre

CE MOT§-(T, CEST
L’ANNIVERSALRE DE

~7

Octobre

CE MOT§-(T, C'E§T
L’ANNIVERSALRE DE

Novembre

(€ MOT§-(1, CEST
L’ANNIVERSALIRE DE



Janvier

CE MOT§-CT, CEST
L’ANNIVERSALRE DE

(e MO1§-CT, CEST
L’ANNIVERSATRE DE




Traces de

Avril

Mars (€ MOTS-C1, CEST

L’ANNIVERSALRE DE
CE MOT§-C1, CEST

L’ANNIVERSALRE DE




Juin

Mal s 84) CE MOT§-CI, CE§T
ML canntvergazre be
s ul (E MO1§-C1, CEST mg
, ONOEEDENE | 00 cecccccccccccrcccceccrcccccccoccscccnne
A_!L L’ANNIVERGALIRE DE
BEEIIR | e eeeeraeeeerraaeeeeesaaareeeeens
ORI | 0 ececccccccccccccscccccccscsccccccccccnn o




Traces dq
ME¢ REUNTONS

<

Juillet

(€ MOT§-CT, C'E§T
L’ANNIVERSATRE DE

L
AouUt

(E MO1§-(1, C'EST
L’ANNIVERGALIRE DE




Traces de

MON C(AMp

MOPE D'EMPLOL POUR CONSTRULRE
TON CARNET PE CAMP

1. Decoupe ce carnel en suvant les ignes
en pointillés.

2. (lasse les pages dans I'ordre suivant :
1-3-5-7-9-11-13.

3. Agrate Toul k2 carnel aux endroits
indiqués.

4. Voia un beau carnel & compléter
pendant le camp et a montrer a tes
parants en rentrant |

Un souvenir :
et un animal gue |’ olpsard,

[l ghed 3
. quitlgque chose de cornicud gl |'ai g ie

bon plat que | ai i niges L N

s 3 ppaiEes, un
ain g @ Bt choueiie avec mol \|

cop

COLORLE LE TEMPS QU'LL A FALT :

.~ Mon carnet
de

lllllllll GEREL L L L L L L L L L L

Je m'appelle

FEEEEFEE LL L FFRFF SIS SRS R AR R R RS

Le theme de camp est

ELLLLLLL) Ll FEREFERTR SR AP RAFIAFRAREAAE

Les dates du camp sont

FEFEFFFFFFE R F R F R R AR F AR I AT A AN IR A AR

L'endroit de camp est situé a

BrEEsTETrEEEEEEEEEEmEESmSAEAETTIREEEEEEEERA .

Un souvenir :

puarte, Un Anima: que j a1 ohsene,

F fume ded o
I e chose de coerique dant |8 Brie
: que :

plat que jai mange o4 ur

-

e

o ra.p.pﬂ!'ll"l. i pon

e

b L™ it gy mid :l
Ain guai a ala chvoLi 18 e |

COLORLE LE TEMPS QU'LL A FALT :

O CO 00 GO O

.




Traces de

S

Un carnet de camp
pour quoi faire ?

o on & H i aimée H
Une activité que J @ * Quand tu rentreras du camp, tu auras

PLEIN DE §OUVENIRS A RACONTER 3 ta
famille et amis.

* Dans ton carnet de camp, tu pourras
NOTER LA METEO PU TOUR pour mieux
te souvenir de la journée.

* UN DE¢SIN te rappellera ton meilleur
souvenir de camp.

* TEG AMIS $LGNERONT ton carnet et

pourront y écrire un petit mot.

______________________________________



Traces de 1
TRACES

% TOUR

Un souvenir :
n animal que jai observé,

AN our

Un souvenir :
n animal que jai observé,

(une découverte, U

de comique dont j’ai envie de (une découverte, U
g

de comique dont j'ai envie de

quelque chose

un bon plat que jai mangé ou un quelque chose

me rappeler, un bon plat que jai mangé ou un

me rappeler,
i a été chouette avec moi...)

i a été chouette avec moi...)

copain qu
copain qu

COLOR g
1€ L€ TEMPS QU'IL A FALT : COLORTLE LE T
EMPS§ QU'IL A FALT :

(S
.
- -
o. Oy T &> O
s _,‘// 5"--[

e By wr &b 5 W
b 4

10° TOUR

Un souvenir :

e découverte, un animal que j'a
j'ai envie de me

UN]PETITIMOY,

(un i observé,
quelque chose de comique dont
mangé ou un copain

rappeler, un bon plat que jai

qui a été chouette avec moi...)

COLORTE LE TEMPY QU'IL A FALT ¢

e Wy, YWy o 2p G
S T

)

- e
-—
-— —
_— es e en s -
-—
-—



* * ”~ oy . . ’e :
‘ Une activité que jal aimeé

COLORTE LE TEMP§ QU'IL A FALT :

GED G D GED G GED GED GIEID GIID GIEID GNP D GED GED e o o
-—" eaeas eo» ear or o oar oar e o o o s o o oE o
|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

o e e er es eo» o e e e o> o> o o o o o
_— aems e en e» s eEs e oI G CEd GE CGEd CGEd GEs GEs e

O Une activité que j'ai aimee :
COLORTE LE TE'M?‘ QU'IL A FALT ¢
Mon meilleur souvenir :

).
O
"0
o),
O
©
{
-

- emn eo» en e» eo» e» e e eEd o eEd eEd eEd eEd GEd aEe
— e e e e e e e o e oS o> oS oS oS oS
CGEP GIID IS GIEED GIND GIND GIND GIND GIND GIND GIND GIND GIND GED e o o

-_— aer eo» o» o or e o o or o o oEd oEd oEd GEp G
CGEP GNP GIED GIND GIND GIND GIND GIND GIND GIND GIND GIND GED GED aEp o o

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||



I| Découpe et plasfifie les cartes suivantes.
‘I Ensuite, fais un trou & la perforatrice

| et passe un fil de fer dans le trou en

: formant un anneau.

| Tu obtiens ainsi LN "trousseau” de

I solutions & sortir de ta poche en cas de
: dispute. Vous n'avez plus qu'd choisir

| ensemble la carte gui vous convient

: pour faire la paix |

On s'écoute calmement
'un et I'qutre.



—_—e——— — =

On arréte la dispute
et on se serre la main.

—_—— = — = — =

—_———— — =

_————— — =

—_—— ——— —

On partage
ce guona.



On trouve une
chouette solution
ensemble.







I PECODEURS

LEFMORE]

Voici un décodeur facile pour les mots codés en morse.
Un mot codé en morse se termine foujours par deux //.
Les lettres qui composent le mot sont séparées par une /.
Les cases jaunes sont les (.) ou « tit » (son court).
Les cases bleves sont les (-) ou « taat » (son long).
Une regle - pour arriver § la lettre, to dois prendre le chemin le plus court
en descendant d'une ligne 4 la fois. sans Jamais fraverser une colonne. '

e LT | L0

PREMIER EXERCLCE : QUEL EST LE CODE POUR DEURLEME EXERCLCE : décode le mot —/.-/-./-.//

LA LETTRE

® E = . (ca c'estfacile, c'est la premiere ligne !)
® R=_-.(le chemin le plus court pour arriver
a R, c'est de commencer par le E (),

puis descendre par le A (-) et arriver
au R ()
=--. . (le chemin le plus court pour arriver
a Z, c'est commencer par le T ()
puis M (-), puis G (.) et arriver a Z (.)

! |
S() EU(-)]R(-)'I W () ED(-) L KGO | GO 10()

i f—
‘-»-r“‘-"'-‘-h—f""—-f‘-+————-f'-‘—+—41"-+‘-——ﬁ-'—+—‘—'"1"‘_ 4|- T
) [

[ | | | |
HOVOFO O PONO S (.)X(-)]C(-)!Y(-)IIZ(-)[Q(-)} |

LALPHABET CHLEFRE

Tu écris toutes les lettres de I'alphabet dans un petit tableau :

Sila clé du code est A = 6, tu écris le chiffre 6 dans le tableau sous la lettre A et tu ajoutes
tous les chiffres jusque 26. Ensuite, tu termines de compléter le tableau a partir du chiffre 1.

N

LM NOPQRSS T UV WX Y z PETITEXRGE:
| 3 18/20/2/712/

I|Bmo|N : uoipnjosg

UALPHABETRTNVERSE

Le principe de ce code est le méme que le précédent. Sauf que les
26 lettres de I'alphabet sont remplacées par d'autres lettres.

N

PETLT EXERCICE :
E/D/J/K/H
/H/U/D

eloaybeg
:uoinjos

Donc si le code est A = D, tu peux refaire le petit tableau facilement :







